L

es effets

Les MicroWave Il et MicroWave XT ont la particularité de changer le timbre d’un son grice 4 un traitement
des effets. Dans le tableau ci-dessous, les types d ‘effets et leur accessibilité est affichée pour les deux

appareils :

MicroWawe 11 MicroWave XT
Chorus Chorus
Flanger 1 Flanger 1
Flanger 2 Flanger 2
AutoWahLP AutoWahlP
AutoWahBP AutoWahBP
Creendrive Orverdrive
Amp. Mod Amp. Mod

Delay

Pan Delay

Mod Delay

Tous les paramétres deffets sont accessibles & partir de la page Effets, située entre les pages Amplifier et
Pan. Le premier paramétre de la page Effers est toujours le paramétre de type d'effet. Les trois autres
paramétres changent en fonction du type d'effet sélectionné.

Quelques mots & propos des effeis

1l est trés difficile de décrire des effets tels que le Chorus et Flanger. Par conséquent, nous avons omis
intentionnellement la description des changements exacts de timbre produits par les effets. Il ne servirait de
rien de surcharger ce manuel avee des considérations a la fois subjectives et évasives. Il ne vous reste plus

qu’a jouer avec les effets et écouter !

Le Paramitre de Mixage (Mix)

La plupart des effets ont un paramétre de mixage, qui détermine le rapport de volume entre le signal original
et "effet produit, Pour souligner clairement qu'il s’agit d’un rapport, le paramétre de mixage est afTiche via
deux nombres. Le premier conceme la puissance du signal original (ou « sec »), le second concermne la
puissance du signal d’effet a4 sa sortie. Les deux nombres sont sépards par une colonne (cf. Mexemple
d alMichage du Chorus).

Chorus
Ci-des=zous, I"affichage du MicroWave avec ["effiel Chorus sélectionné :

Effet

Vitesse (Speed) 0..127
[Mtermine la vitesse de "oscillateur de effiet Chorus,

Profondeur 0..127
[ttermine Mampleur du Chorus,

Mixage f27.:0..0:127
Diétermine le ratio de volume entre les signaux d’origine et de sortie,
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Flanger |
Effer

Vitesse (Speed) 0..127
Détermine [a vitesse de 1oscillateur de I'effiet Flanger.

Profondeur 0.127
Détermine 1"ampleur du Flanging.

Mixage 127 :0...0 ;127
Détermine le ratio de volume entre les signaux d'origine et de sortie.

Flanger 2

Effet EFFect 1 Feadback | Mix |
| Flangar-1 1 @38 i 16a | 52 )

Vitesse (Speed) Q,.127
Détermine la vitesse de Poscillateur de effet Flanger.

Feedback (retour) 0..127
Détermine 1"ampleur du feedback

Mixage (27 0.0 :027
Détermine le ratio de volume entre les signaux d'origine et de sortie.

AutoWahLP

Effet EFfect | Sense | Outoff |
Flutmtahl BES I aze 1 @16

L effet AutoWahLP est en fait un filtre passe-bas dont la firdgquence de coupure est déterminde par la force du
signal.

Sense (sens) ... 127
Contrdle la sensibilité des filtres en fonction de la force du signal.

Coupure 0..127
La fréquence de coupure minimale du filire

Resonance 0..127
L.a résonance du filtre.

4
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AutoWahBP

g P T o WA e T Al e e R T e e T e e e ]
Effet EFfect | Sense | Cutoff | Resonancs ||
AutowshiP1  BE5 I @38 I Al _
L effet AutoWahBP est en fait un filtre passe-bande dont la fréquence de coupure est déterminée par la force
du signal.
Sense (sens) 0..127

Contrile la sensibilité des filires en fonction de la force du signal.

Coupure 0...127
La fréquence de coupure minimale du filire

Resonance 0..127
[ résomance du flire.

Owverdrive
Effet EffFect I Drive | Eain | Are Tura
Deerdeive | B8 I B33 I Combo

Drive 0..127

Détermine la force de distorsion

Giain 0..127

Métermine le volume de sortie de la distorsion

Amp. Type 0. 127

Permet de sélectionner des paramétres de simulation d enceintes. Les paramétres suivants sont accessibles :
Waleurs Type de simulation =
Direct Pas de simulation d enceintes
Combao Simulation de petite enceinte avec

petite largewr de bande

Medium Simulation denceinte plus grande avec
largeur de bande movenne

Stack Simulation d'un ensemble d’enceintes
aves grande larpeur de bande.

S &0
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Amp.Mod

Effet [EFFect 1 Seeed 1 Spread 1 Mix
[Anediod 1 @38 | 188 1 55.72

Le Modulateur d” Amplitude peut ére wtiliséd comme tremolo ou comme modulatewr de ring basse-fréquence,
Dans le premier cas, le signal original {« sec » ; soit le premicr nombre dans le paramétre de mixage) doit
rester au-dessus de 63, Pour Putiliser comme modulateur de ring, ke signal de sortie doit rester infériewr & 64.

Speed (vitesse) 0...127
Witesse d oscillateur pour |'amplitude du modulateur.

Mixage 127 :0...0:127
Détermine le ratio de volume entre les sipnauy d'origine et de sortie.

Delay ﬁi’

| EFFect. 1| Time | Feadback 1 Mix
| Delaw 1174 (74] G981 18621

Effet

Time (duréc)
Cest la durde de Delay, ce paramétre 3°affiche par une note suivie d’un nombre de BPM (Beat per Minute,
ou Battement par Minute). Ainsi, ' [74] signific que la durée de delay est d’un quart de note 4 TABPM.

Feedback (retour) & 137
Détermine Mampleuwr du delay du signal de feedback
Mixage 127:0..0:127
[Détermine le ratio de volume entre les signaux d’origine ot de sortic,
Pan Delay ﬁﬁi
Effet

Tire I Feedback | Hix

B7a I 186:21

La seule différence qui existe entre les paramétres Delay et Pan Delay, c'est que ke signal ainsi retardé
semhle ici bondir du canal pavche vers le canal droit et inversement.

il
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Mod Delay AT

Le Delay Modulé est un effet de type delay pour lequel la durée de delay est modulée par un oscillateur
fréquence basse. Les paramétres de cet effet sont la vitesse d'oscillateur et 'ampleur du changement
provoqué par "oscillateur.

Time {durée)
Crest la durée de Delay, ce paramétre 5" affiche par une note suivie d'un nombre de BPM (Beat per Minute,
ou Battement par Minute). Ainsi, Y [74] signifie que la durée de delay est d*un quart de note 4 T4HPM

Vitesse (Speed) 0..127
Détermine la vitesse de 1"oscillateur modulatenr.

Profondeur 0..127
[xétermine "ampleur du changement provogué dans la durée de delay par 1 oscillateur.

h2
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Portamento et Glissando

Le terme « Portamento » désigne le glissement continu d’une nofe 4 la suivante, comme avec les cordes ou
les cuivres {ex trombone). Un « Glissando » est un effet similaire, avec une différence © le pitch ne change
pas de maniére continue mais d’un seul coup. Avec les instrument acoustiques, vous pouvez faire un effet
glissando par exemple sur un piano, en jouand trés rapidement sur une large pamme de notes. Le MicroWave
IFXT présente gquelques types d'effets différents qui pewvent éire adaptés & chague situation. Le terme de
w glissement » {glide) est utilizé pour tous les effets de ce ovpe.

Crlicle
Active | Tura
On
Active aff  on
Active ou désactive IMeffiet de glissement.
Type parta £ glissando / fingered (pincement) 7 L glizs
Permet de définir le type d'effet.

¢ Porta permet de sélectionner un effet de porlamento normal ob toutes les notes glissent en
continu d*une note 4 la survante,

» De la méme fagon, gliss sélectionne 'effet glissando o0 toutes les notes glissent de 'une 4
["autre par palicrs de demi-tons.

s En sélectionnant finger ou fgliss, 'effet portamento ou glissando n’est appliqué que sur des
notes joudes en legato (liaisons), de telle sorte que la premidre note jouce n'est pas influencée.
Cette caractéristique est particuliérement utile pour des sons solo, alors qu’il est souvent
indésirable de glisser dés le début,

Mode exp ¢ linear

Choisissez be style de pitch exponentie]l (exponential) ou linéaire (linear). Sur les circuits analogigues, le
paramétre linéaire produit un glissement plus précis, avec un meilleur résultat audible. Les diagramme ci-
dessous vous montre les différences entre ces deux styles,

exporential Enaar

Time (durée) &.. 127

Permet de définir lo durde de glissement. Des valeurs basses donneront une courte durée de glissement de
I"ordre des millisecondes, ce qui donne un caractére particulier au son. Des valewrs élevées donneront une
longue durée de glissement jusqu’d plusicurs secondes, ce qui peut &tre utile pour des solos ot des effets
SOMOTesS,

63
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Déclencheur (trigger)
Les paramétres du déclencheur définissent le point de départ des différentes enveloppes. De plus, vous

pouver activer des modes spéciaux dual ou unisomo pour mettre les différentes voix du MicroWave [IXT en

attemie,

Trigger { . - S
| FilterErw | Ame.Erw | Wave Erv. 1 Fres Env.
| _rormal | sindle | normal | retriggder

Trigger 2 o e

Mode I RAesign | Detune 1| De—Pan
Polal | unisono | 825 [ 118
FilterEnv normal / single S retrigeer (redéclencheur)

Détermine les maniéres de déclencher I"enveloppe de filire.
*  En sélectionnant normal, chaque note déclenche I'enveloppe liée & sa propre voix.

= En sélectionnant single, les enveloppes de toutes les voix agissent comme une scule.
L’enveloppe est lancée au moment ou la premidre note est jouée. La phase de sustain se
maintient jusqu’a ce que la demiére note soil joude. Vient ensuite la phase de reliche.

«  [En sélectionnant rerrigper, enveloppe agit comme un mode simple, mais chague note
déclenche & nouveau I'enveloppe & partir de sa valeur actuelle.

Amp. Env mormal / single / retrigger
Détermine les maniéres de déclencher 'enveloppe de I"amplificateur.
=  En sélectionnant normal, chagque note déclenche enveloppe liée 4 sa propre voix.

= FEn sélectionnant single, les enveloppes de toutes les voix agissent comme unc scule,
L'enveloppe est lancée au moment ou la premiére note est jouée, La phase de sustain se
maintient jusqu’a ce que la demiére note soit joude. Vient ensuite la phase de reliche. Ce réglage
n'est valable que si Mode est mis sur Mono. Sans cela, 'enveloppe fonctionne comme en style
normal.

« En sélectionnant retrigger, enveloppe agit comme un mode simple, mais chaque note
déclenche 4 nouvean I'enveloppe a partir de sa valeur actuelle, Ce réglage n’est valable que si
Mode est mis sur Moo, Sans cela, enveloppe fonctionne comme en style normal.

Wave Env, mormal / single ! retrigger
Détermine les maniéres de déclencher I'enveloppe d’onde.
»  En sélectionnant normal, chague note déclenche Ienveloppe lide 4 sa propre voix.

» En sélectionnant single, les enveloppes de toutes les voix agissent comme une scule,
L'enveloppe est lancée au moment ou la premiére note est jouée. La phase de sustain se
maintient jusqu’a ce que la demniére note soit joude. Vient ensuite la phase Key-off.

» [Ln sélectionnant retrigger, 'enveloppe agit comme un mode simple, mais chaque note
déclenche & nouvean I'enveloppe & partir de sa valeur actuelle,

— e
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Free Env. mormal [ single S retrigger
Détermine les maniéres de déclencher I'enveloppe libre,
»  Ensélectionnant sormal, chague note déclenche 'enveloppe lide & sa propre voix,

¢ [En sélectionnant simgle, les enveloppes de towtes les voix apissent comme une seule.
L'enveloppe est lancée au moment ou la premiére note est joude. La phase de sustain sc
maintient jusgu’d ce que la dernidre note soit joude. Vient ensuite la phase de reliche.

o [En sélectionneant refrigger, "enveloppe agit comme un mode simple, mais chagque note
déclenche 4 nouveau enveloppe 4 partir de sa valeur actuelle.

Mode Poly / Mono
Permet de choisir entre un son polyphonigue et un son monophonigue.
o [ltilisex le paramétre Poly pour des applications normales lorsque vous jouez des accords.

*  En sélectionnant Mono, le MicroWave IXT ne jowe gue [a demiére note entrée. liliser ce
mode pour des solos, surtout en combinant un effet de glissement.

Assign (affectation)  mormal / dual / unisono
Permet de définir les voix sonores auxguelles sont assignées les noles joudes.
o [En sélectionnant normal, chague note jouée utilise 1"une des voix du MicroWawve ILXT,

o [En séleclionnant dwod, chague note wlilise deux voix gqui peuvent €lre soumises au paraméire
Detune décrit plus loin.

*  En sélectionnant wnisone, towes les voix sont utilisées, réparties entre les notes joudes. Ce qui
signifie gue si vous ne jouer gu'une seule note, les dix voix du MicroWave IXT lui seront
attribuées. De méme, si vous jouesr deux notes, 5 voix seront attribuées § chacune d4'elles et ainsi

de suite. Le paramétre Detune st également actif sous ce mode.

Detune 0..127

Détermine I'ampleur du detune (désaccord) de |oscillateur, lorsque les valeurs duad ou wnisono du
paramétre Asskgn sont sélectionnées. Le réglage représente toujours la gamme la plus large de Detune pour
towdes les voix ulilisdes. Ex : en mode Dual, un valeur de 40 représente un désaccord de 20 pour la premiére

vy et de +20 pour la seconde.

De-Pan 0..127
En sélectionnant dual ou unizono, les voix sont diffusées dans le panorama selon ce paramétre. Utilisez 127
pour avoir une diffusion trés large, ou 0 pour ne pas avoir de diffusion du tout. Si vous n’avez sélectionné ni

dual ni unisono, alors ce paramétre n’aura aucun effet audible.

(i
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Arpégiateur

Un arpégiateur est un systéme qui « éclate » un accord MIDI entrant en notes distinctes et qui les repéte
rythmiguement. Différents modes de séquences peuavent étre définis pour que I"arpégiateur couvre un vaste
choix d'applications.

En plus des carsctéristiques de synthése, le MicroWave IUVXT propose un arpégiateur programmable
indépendamment pour chague programme de son. Il peut &tre utilisé indépendamment ou en synchronisation
avec I'horloge (clock) MIDI. II peut jouer un vaste choix de pattern rythmiques différents, y compris ceux

programmeés par ["utilisateur.

L arpégiateur utilise un tampon interne qui peut stocker jusqu'a 20 notes. Le tampon est vidé chaque fois
qu'un nouvel accord est joud. 11 v a deux fagons d'entrer un accord :

= Appuycz sur loutes les touches de "accord simultanément.

* Appuyez et maintenez enfoncée la premiére touche de I'accord. Tout en mainienant cetie touche
enfoncée, entrez les autres notes 1'une aprés I"autre . Aprés avoir joud toutes les notes, relichez
la premigre. D'une cité cette méthode est trés pratique pour jouer des accords difficiles, d'un
autre colé elle est essentielle 31 vous vouler utiliser la fonction plaved du paramétre Direction.
Cette fonction vous permet de créer des arpéges i la suite des notes joudes.

& Lorsque vous utilisez un son en tant qu’élément d'un programme multi, vous pouvez soit utiliser
| ‘arpégiateur du son décrit ci-dessus, soit arpégiateur de instrument du programme multi,
Choisissez celui gue vous voulez utiliser dans le paramétre Arpeggiator Active. Par défaut,
'arpégiateur de son n'est pas activé, donc aucun arpége ne scra généré en tournant le bouton

arpépiateur.

Arpégiatenr | Active | Tempe | Clock 1+ Rande

Oy I 126 [ 1716 | &g
Arpégiateur 2 Pattern | Direction 1 MoteOrder |Uelocity

an Ialternate | as rlased last note
Arpégiateur 3 Rezat on Pattern Start

OFF
Arpégiateur o 'utilisarenr || Position I Trigger
az | on [e—te——she— ]

Active off £ on / hold

Active et désactive "arpégiateur et active le mode hold (maintient). Lorsque celui-ci est active, les accords
MIDI entrants génére des arpéges continus méme lorsque |'accord est reldché. Le MicroWave JI/XT
continuera ainsi jusqu’a ce que vous jouiez un autre accord ou gue ce paramétre soit remis en position gff ou
on. Vous pouvez également arréter I arpégiateur en langant la fonction Panic ou en envoyant un message AN
Notes Off depuis volre ségquenceur.

b
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Tempo extern / 50...300
Permet de définir le tempo de base de [Farpégiatewr. Vous pouver le définir manoellement en BPM
(Battements par minute) ou via horloge (clock) MIDM =i "option extern st choisic.

ﬂ L'arpégiateur pewt élre utilisé aussi bien comme maitre que comme esclave via "horloge MIDI -
* Lorsgue vous utiliser "arpégiateur en tant gue maitre, définissers sa vitesse via le parameétre

Tempo, Mettez le paramétre global MIDI Clock Send sur on. Cela permet d’envoyer un signal
d'horloge MIDI via la prise MIDI jack out @ du MicroWave ILXT.

e Lorsque vous utiliser Marpégiateur en tant gqu'esclave, un appareil exterme (ex @ un séquendceur)
détermineg le tempo de "arpégiateur. Mettez le paraméire Tempo sur extern comme nous |"avons
précédemment décrit, lei aussi, les notes et les informations de Phorloge MID pouvent étre
utilisées pour contrdler d'autres appareils. Dans ce mode, le MIDI Song Position Pointer (le
pointeur de position de chanson MIDT) est également reconnu.

Clock (horloge) 141 ..1732
Permet de définir la valeur de la note pour toutes les triples croches. La base est un beat de 4 temps (4/4).
Les triolets (ex 1/87) et les notes poinbées (ex 1/16) sont disponibles pour chague valeur.

Range (Gamme) ... .10
[Détermine la gamme des notes simples en octaves.

Pattern off fuser S 1. 15
Permet de définir et d"identifier un pattemn de rythme joué.
+ En position of I'arpégiateur joue ses notes par paliers réguliers, tel que prédéfinis par le
paramétre Clock.

* En position wver (wilizarewr), Narpégiateur utilise le pattern programmé librement tel que
prédéfini dans o page dArpegriator User Pattern.

»  En outre, Marpégiateur propose 15 patterns de rythmes prédéfinis, qui sont numérotés de 1 4 15,
Woici un apergu des patterns prédéfinis de [Marpégiateur

Diagramme 4 ; Pattens de ["arpégiatcur

Pamem |1 23 4|5 8 7 8|9 10 11 12[13 12 15 18
R ® eeje eovle ese e soe
: (@ e e ele o lo e
s Cle T ele S e ele e R ee
=4 *® Seoie o o o0 o
5 ® & &% o0 o o »
5 e® ® e® e o e
T e o o o (oees o = »
C e o | o9 ® ese @
3 |ee® see oaee Boe
10 a9 98 o9 e8 (08
11 *se oe o8 o9 |» @
12 *e oo o se oe e
13 ] » @ [ ] L By L a & @
14 * * ° '] . °
15 e o (o =& |o se o
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Direction up / down / alternate / random
Diétermine la séquence des notes générdes en fonction du pitch.
» FEnposition ap thaut), I'arpége démarre de la note la plus basse et remonte en balayant toutes les
notes jusqu'd la plus haute. Ensuite il recommence & partir du bas.

+ En position down (bas), Parpége démarre de la note la plus haute et balaye toutes les notes
jusqu’i la plus basse. Ensuite il recornmence & partir du haut.

» En position alternare falterné), 'arpége démarre de la note la plus basse et remonte en balayant
toutes les notes jusqu'a la plus haute. Ensuite il recommence en sens inverse,

* En position random (aléatoire), I'arpége jove n"importe quelle note de fagon aléatoire.

NoteOrder by note / note rev./ as played /' reversed
Détermine la succession des notes générées selon un ordre de notes.

+ En position by note (note d note), la séquence d’arpége est trige d’aprés le numéro de la note
MIDIL. Cest le mode standard, utilisé dans la plupart des arpégiateurs.

» En position nofe rev. (note inversée), la séquence d’arpége est tride exactement & linverse de
I'ordre mentionné ci-dessus dans by note.

» En position as plaved {ordre joué), I'arpége est généré par 'ordre des notes entrantes. Utilisé
conjointement avec le pattern programmé par utilisateur, vous obicnez un petit séquenceur
palier plutit efficace.

» En position reverse fordre inverse), I'arpége est généré par un ordre inverse de celui des notes
entranics.

Pour mieux comprendre la différence de ces paramétres individuels, il est nécessaire « d'entrer par palier »
les notes de "accord, comme nous 'avons précédemment décrit.

Velocity (Vélocité)  rool note / last note
Détermine la fagon dont sont calculées les valeurs de vitesse des notes générées.

» En position roof note fnove de base), chaque note créée hérite de la vitesse de la note de
base. Ex ! si I"accord de base comporte une note E avec une certaine vitesse, Loules les
notes E suivantes auront la méme valeur de vitesse, indépendamment de "octave od
elles se trouvent.

« En position last note (derniére mole), chaque note générée aura la méme valeur que la
demnidre note entrante,

Reéinitialiser Pattern Start off / on

Détermine si oul ou non Iarpégiateur doit ére réinitialisé chaque fois que le pattern rythmique redemarre. 51
cette option cst désactivée, arpégiateur va jouer toutes les notes d'accord, de la premiére 4 la derniére, et
recommencer en fonction de la séquence prédéfinie par le paramétre NoteOrder de Direction. i I'option
est activée, arpégiateur ne va jouer que le nombre des notes d’accord correspondant & la longueur du
pattern, avant de recommencer avec la premiére note de I'accord en tant qu'octave de base. Le résultat
revient 4 jouer "accord chague fois que le pattern redémarre. Sans pattern sélectionné, ce paramétre n'a plus
aucune fonction.

Length (longueur) [..16
Détermine la longueur du pattern rythmigue programmé par [utilisateur.

(i
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Position I...pattern length {longuewr de partern)

Trigger (déclencheur) off / on

Ces deux paramétres sont utilisés pour définir les pattern rythmiques programmeés par 'utilisateur. Avant
d’entrer un pattern, vous devez définir =a longueur via le paramétre Length. Utilisez le paramétre Position
pour choisir la position du pattern que vous voulez éditer. Ensuite utilisez le paramétre Trigger pour définir
I"état de la position sélectionnée. Toutes les positions actives soni accompagndes d'un signe « * » sur
|"écran, tandis que toutes les positions inactives s"aflichent avec wn signe « - », Vous remarguercz que vous
pouvez également créer des rythmes de triolets en définissant la longueur de pattern 4 3, 6 ou 12 et en
sélectionnant une valeur de triolet dans le paramétre Cloek.

Arpeggialor User Pattern

i
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Les enveloppes
Les enveloppes du MicroWave IYXT vous permettent de manipuler des paraméires de son via les taux ou

durées de modulations. Le MicroWave [XT vous proposc 4 enveloppes programmables indépendamment
pour chaque programme son :
* Une enveloppe de filire avec caractéristiques ADSR (Attack, Decay, Sustain,Release).

* Une enveloppe de volume avec caractéristiques ADSR.
* Unc enveloppe d'onde avec B niveaux et durées différents (enveloppe 4 segments multiples).

s Une enveloppe «libre» 4 segments multiples supplémentaire, avec 3 niveaux et durdes
différents, et une reliche de dunde et de niveau.

E La plupart des synthétiseurs traditionnels proposent des enveloppes ADSR. Celles-ci sont constituées
de 4 paramétres qui déterminent leur réponse  Attack, Decay, Sustain et Release. Le diagramme
suivant illustre la structure ADSR d'une enveloppe :

Depin
Ky prasged i Key reieased

117 T PR

- - - -
I i

. ".'r' - -
Sustain T
Y P
e
it
=

L'enveloppe est lancée quand une touche est enfoncée. Elle augmente jusqu’d sa valeur maximale relle que
définie par le paraméire Attack. Ensuite elle redescend selon la valeur prédéfinie dans Decay jusqu'a
atteindre la valeur de Sustain prédéfinic. Elle reste & cette valeur jusqu’a ce que la touche soit relichde.
L enveloppe redescend ensuite & 0 selon le taux défini par le paramétre Release.

L enveloppe de filtre
Cette enveloppe est essenticllement destinée 4 contriler le fillre mais peut également &tre utilisée pour
d’autres modulations. Les paramétres suivants déterminent la réponse de I'enveloppe.

R ——

| FEAttack 1 Decaw ! Sustain | Release
Euala \ @35 1 @%@ | 828

e — =

Filrer Ewv.

Attack 0...127
Diétermine le taux d"attaque, ou la durée nécessaire pour qu’un signal passe de zéro 4 son niveau maximum.

Decay M..127
[étermine le taux de déelin, ou encore le temps nécessaire pour gu'un signal atteigne le niveau de Sustain.
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Sustain @.. 127
Deétermine le niveau de mainticnt soutenu jusqu'a la fin d'une note.

Release 0..127
Une fois gu'une note est achevée, la phase de release (ou reliche) commence. Pendant cette phase,
I"enveloppe s'afténue jusque zéro selon un taux défini par la valeur Release.

L’enveloppe d’amplificateur (Amp.Env.)

Cette enveloppe sert & contrdler le volume de son, mais peut également servir & d’autres modulations. Les
paramétres suivants déterminent la réponse d'une enveloppe :

Amplifler B o Attack | Decaw | Sustain | Release
| cew | 835 ! @ese | 628 |

Afttack 0...127
Détermine le taux d'atiaque, o la durée nécessaire pour qu’un signal passc de zéro 3 5on niveau maximum.

Decay 0...127
Détermine le taux de déclin, ou encore le temps nécessaire pour gu'un signal atteigne le niveau de Sustain.

Sustain 0..127
Détermine le nivean de maintient soutenu jusgu™a la fin d une note,

Release a..127
Lne fois quiune note est achevée, la phase de release (ou reliche) commence. Pendamt cette phase,

"enveloppe s’atténue jusque zéro sclon un taux défini par la valeur Release.
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L enveloppe d'onde
L enveloppe d’onde du MicroWave [I'XT présente une caractéristique 4 segments multiples, avec 8 durées
et niveaux paramétrables séparément.

ﬂ Les enveloppes multi-segments sont des sources de modulations extrémement flexibles., Leur
structure est composée de paramétres durde / niveau (iime / level) qui vous permettent de générer une
importance de modulation presque libre pour plusieurs segments de durée. Le diagramme suivant
illustre la structure d'une enveloppe 4 segments multiples

Ll

Ky presood : Key nfeased

[N i —

Timp4  Timgs Tamef TemeT Teneh

ko

Tima

Comme vous le voyez sur ce diagramme, "enveloppe est constitude de plusieurs scgments simples. Le
diagramme peut également ére divisé en deux phases : 'une de sustain et "autre de release. Le point de
renconire enire ces deux phases peut étre  défini en sélectionnant le numéro de segment correspondant.
[’enveloppe est lancée lorsque vous appuycz sur une touche. Elle monte jusqu'a la valeur du niveau 1
{Level 1) telle que prédéfinie dans le paramétre de Time 1. Dans le sepment de durée suivant (Time 2),
I"amplitude va jusqu'd la valeur du niveau 2 (Level 2). Le méme processus se déroule pour les segments
suivants jusqu'd la fin de la phase de sustain. Dans exemple ci-dessus, le demier niveau de la phase de
susiain est le niveau 6 (level 6). L'amplitude reste & cette valeur jusqu’a ce que la touche soitl relichée.
L’enveloppe procéde alors au traitement des différents segments jusqu’a terminer avec sa demiére valeur, le
niveau 8 (level 8) En réalité, vous pouvez diminuer le nombre des segments traités afin de simplifier le
processus, En outre, vous pouvez choisir de répéter certains segments en intégrant des boucles dans la phase
de sustain ouw dans la phase de release.

Wave Emv /1.4 i Time2 1 Lavel?

115 1 863

Wave Enmv i/ 5

Wave Env/ 6

[ | ]

Détermine le temps nécessaire d chague segment pour atteindre son niveau [inal.

Durée 1...8B 31027
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Miveau 1...8 0...127
Mivedu final atteint par le segment correspondant.

Key On Loop aff / on
Permet de définir si oul ou non une boucle intervient dans la phase de sustain de 'enveloppe.

Loop Start I..8
Détermine le point de départ pour une boucle dans la phase de sustain, lorsque la fonction Key On Loop est
activé,

Loop End {..8

Détermine le point final ou s'achéve une boucle de sustain lorsque la fonction Key On Loop a éé activée.
Ce paramétre permet également de définir [a fin de la phase de sustain et le début de la phase de release.
Motez gue ce paramdétre fonctionne dgalement si loption Key On Loop est déspetivée.

& Les points de départ des boucles sont numérotés de 1 & 8 Chague numéro représente la fin du

segment correspondant, ex @ n®3 désigne le point du niveau 3 aprés Time 3, Comme vous pouvez [e
constater, le premier point de départ d'une boucle est donc situé 4 la fin du premier segment. Ainsi,

le segment | ne peut donc pas étre répéte.
Les exemples suivants vous montrent comment wliliser I"enveloppe d"onde .
3T Pour paramétrer une enveloppe de type ADSR classique :

1. Positionnez les paramétres Key on Loop ot Key OIT Loop sur off. Cela vous assure gu’aucune boucle
ne sera lancée.

2. Placez le niveau 1 (level 1) sur 127,

3. Précisez la durée d’anague grice au paramétre Time 1.
4. Précisez la durde de Decay via Time 2.

&, LUnilisez le Level 2 pour établir le niveaw de Sustain,

6. Positionnez Key On Loop Start sur | et Key On Loop End sur 2. Ceci défini le segment 2 de
I'enveloppe comme élant le demier sepment de la phase de Sustain.

7. Placez le Level 3 sur 0,
#. Précisez la durée de Release via Time 3.

%, Positionnez Key O Loop End sur 3. Cela arrétera Penveloppe aprés le segment 3.
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Le diagramme ci-dessous vous montre le fonctionnement de cet exemple :

o]
oy o L] ey sl .
B
" i
= W
PR T T TE B
0 i
[E_ LR : :
=1 i
i
i
v
[
el :
- i
- '
¥ P
[ i
0 '
[N '
e i
i v
e '
i | e ih
=
B
Lo 30 3

C=" Pour paramétrer une enveloppe qui fonctionne comme un LFO en dent de scie, avec différents taux dans les
phases de sustain et de releasc :

10,

Positionnez les paramétres Key on Loop ¢t Key Off Loop sur on. Vous activez ainsi les boucles des
phases sustain ef release.

Réglez Level 1 ¢t Time 1 sur (). pour désactiver le segment 1 qui ne peut comporter de boucle,
Mettez le Level 2 sur /27, pour définir la valeur maximale de 'amplitude de I"'onde en dent de scie,
Précisez la valeur de I'onde en dent de scie pour la phase de sustain via le paramétre Time 2.

Mettez Key On Loop Start sur | ¢t Key On Loop End sur 2, pour répéter le segment 2 de Penveloppe
aussi longtemps gue la touche sera enfoncde,

Mettez Level 3 & zéro, pour définir la valeur minimale de "amplitude de Ponde en dent de scie.
Mettez Time 3 & zéro, pour entrainer brusquement 1'enveloppe vers son niveau minimum aprés que la
touche aura été relichée, et pour définir la valeur minimale de I"amplitude de I'onde en dent de scie dans

la phase de release.

Mettez le Level 4 & 127, pour définir la valeur maximale de 'amplitude de 'onde en dent de scie dans la
phase de release.

Précisez le taux de "onde en dent de scie pour la phase release via le paramétre Time 4.

Mettez Key Off Loop Start sur 3 ¢t Key Off Loop End sur 4. Cela va répéter le segment 4 de
I"enveloppe dans la phase de release.

Le diagramme ci-dessous illustre le fonctionnement de cet exemple -
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L enveloppe « libre »
En plus des enveloppes décrites précédemment, le MicroWave IVXT présente une enveloppe gue vous
powvez utiliser 4 des fins de modulation. Cette enveloppe posséde elle aussi une structure & scgments
multiples. Elle st constituée de 4 segments et ne comporte pas de fonctionnalité de boucle, Les 3 premiers
scgments appartiennent toujours 4 la phase de sustain, le dernier segment appartient toujours & la phase de
release. La différence de taille avec les autres enveloppes ¢’est que I'enveloppe libre présente des niveaux
bipelaires, pouvant ainsi générer une ampleur de modulation comprise entre —1...0., +1,

Froe Env i 1 R R e T -
e s Timae1l | Lewell | Tite? | Lewel?
| (5105 I 18@ I 115 BEZ
TineS . | LewelS 1 Relsass ) R iset |
5 [ ara | e [ 825

Durée 1...3 0. 127
Détermine le temps nécessaire & chague segment pour attcindre son niveau final.

Free Env s 2

Level1...3 -G4..+63
MNiveau final atteint par le scgment de numéro correspondant ;

Release 0..127
Détermine la longueur de la phase de release lorsque la clé est reldchée. L’ enveloppe redescend ensuite vers

le niveau B, le B.Level

R.Level -6d...+63
Tout dernier niveau atteint & la fin de la phase de release.
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Les Oscillateurs Basse-Fréquence (LFOs)

En plus des principaux oscillateurs, le MicroWave ILXT est équipé de deux oscillateurs 4 basse-fréquence
que vous pouvez utiliser a des fins de modulation. Chaque LFO génére une forme d'onde périodique avec
des paramétres de fréquence et de forme.

LFO1

LG is1

LFO 142

Rate (ratio) 0...127 (125 Bars... 1/64)

Détermine la fréquence du signal créé. Si la fonction Sync est positionnée sur Clock, la valcur apparait dans
la notation musicale. Le beat de base est 4 temps (4/4). Les triolets {ex : 1/8T) et les notes pointées (ex :
1/16) sont disponibles pour certaines valeurs.

Shape (forme) sine / triangle / square / sawtooth / random / S&H

Diétermine le type de forme d’onde & créer. Le type Sample&Hold sélectionne une valeur aléatoire et la
maintient jusqu'au début du cycle LFO suivant. 5i le paramétre Rate a unc valeur de 0, alors une valeur
aléntoire est créée pour chague nouvelle note MIDI entrante. Vous pouvez obtenir encore plus de variations
grice au paramétre Symmelry. Veuillez vous reporter au paragraphe commespondant de ce manuel pour de
plus amples informations.

Delay off / retrigger / 1... 126
Détermine le point de départ d’un cyele LFO lorsqu’une note MID] est entrée.

* En position off, Le LFO fonctionne tout & fait librement, o qui signific que son cycle n'est pas
synchrone au départ de la note. Utilisez cette propriété par exemple quand vous moduler la
coupure de filtre d'un son qui devrait sonner différemment chaque fois que vous le joucz.

= En position refrigger (redéclencheur), le LFO démarre aprés avoir regu une note. Cette fonction
est également appelée « key syncw» (pour: synchronization de touche). Cette option est
particuliérement utile si le LFO doit toujours démarrer i une valeur fixe, par exemple lorsque
vous créer un son d’alente,

« En position [...126, le LFO fonctionne comme en mode retrigger, mais est retardé selon une
certaine valeur. Cette fonction est particuliérement utile pour des solos avec un vibrato ou un
tremolo qui ne sont appliqués qu'd des notes longues.

Syne aff {on S Clock

Permet de définir la synchronisation du LFO. En position off, le LFO est totalement indépendant. En
position on, tous les LEO des voix do MicroWave IVXT wGlisés par le programme Son fonctionnent
ensemble, En position Clock, le LFO est synchronisé sur un signal MIDI entrant.
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Symmetry 4. +63

Permet dajuster la relation entre les cités ascendants et descendants d'un signal. En position 0, la forme
d’onde géncrée est symétrique. Sur des valeurs positives, le cycle positif devient plus long et le cyele négatif
plus court, ef inversement. Vous pouvez utiliser ce paramétre pour changer la largeur de pulsation d'un
sigmal dit o carré », 8i vous 1'utilizez sur une forme d'onde triangulaire, vous oblenez une onde en dent de
scie avec une pente ascendante ou descendante douces.

Le diagramme suivant illustre cet effet

] L rest (]

Symmaly = 0 Syrramaainy = 440 Symemany =

Humanize offf 1. 127
Permet d ajouter une variation aléatoire 4 la vitesse du LFO. Lorsgue cette fonction est désactiviée, le LFO

comserve sa vilesse initiale, prédélinie par le paramétre Rate. Avec une valear basse, cette Tonction ajoute
une touche plus « humaine » au son, tandis gue des valeurs élevées sont utiles 5 vous voulez crder un effet

sonore de caractére imégulier, ex ; un souffle od la fréquence de filtre @5t modulée par un LFO.
Le diaggramme suivant illestre bien I'effet Humanize ;

\/\A AA A

VY |

LF(O 2
Le second LFO possdde les mémes fonctionnalités que le premier. En outre, il peut étre lié au LFO 1.
el Rate 1 Shape | Delaw | Sunc
|28 | trian9le | @AS | oFF
LFG2/2
Swrmetre | Humanide 1| Phase
+27 I HEs 1 B20
Rate 0..127

[Détermine la réquence du signal créd.

Fil;
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Shape (forme) sime [ triangle / square / sawtooth / random £ SEH

Détermine le type de forme d'onde & créer. Le tvpe SamplediHold sélectionne une valeur aléatoire et la
maintient jusqu’au début du cycle LFO suivant. 8i le paramétre Rate a une valeur de 0, alors une valeur
aldatoire est créde pour chaque nouvelle note MITH entrante. Vous pouver obtenir encore plus de variations
grice au paramctre Symmetry. Veuillez vous reporter au paragraphe correspondant de ce manuel pour de
plus amples informations,

Delay aff / retrigger / ... 126
Détermine le point de départ d’un cycle LFO lorsqu’une note MID est entrde,

* En position off, Le LFO fonctionne tout & fait librement, ce qui signifie que son cycle n'est pas
synchrone au départ de la note. Ulilisez cette propriété par exemple quand vous modulez la
coupure de filtre d*un son qui devrait sonner différemment chague fois que vous e jouez.,

¢ En position retrigger (redéclencheur), e LFO démarre aprés avoir regu une note. Cette fonction
est également appelée «key syncw» (pour! synchronisation de touche). Cette option est
particulié¢rement utile si le LFO doit toujours démarrer 4 une valeur fixe, par exemple lomgue
vous créer un son dalerte.

» [En position . [26, le LFO [onctionne comme en mode retrigger, mais est retardé selon une
certaine valeur. Cette fonction est particuliérement utile pour des solos avec un vibrato ou un
tremolo qui ne sont appliqués qu’a des notes longues.

Svne off/ on
Permet de définir la synchromisation du LFO. En position of, le LFO est totalement indépendant. En
position on, ous les LEC des voix do MicroWave IVXT wtilisés par le programme Son fonctionnent

ensembie.

Symmetry -4, +63

Permet d"ajuster fa relation entre les cotés ascendants et descendants &’ un signal. En position 0, la forme
d’onde générée est symétrique. Sur des valeurs positives, le cycle positif devient plus long et le cyele négatif
plus court, et inversement. YVous pouvez uliliser ce paraméire pour changer la larpeur de pulsation d*un
signal dit o carmé ». 5i vous Mutiliser sur une forme d'onde triangulaire, vous obtenes une onde en dent de
scie aveo une pente ascendante ou descendante dowces. Veuillex vous reporter a la descrption contenue dans

le paragraphe de LFO 1.

Humanize aff / f..127
Permet d’ajouter une variation aléatoire i la vitesse du LFO. Lorsque cette fonction est désactiviée, le LFD

conserve sa vibesse initiale, prédéfinie par le paramétre Rate. Veuwillez vous reporter 8 la description
correspondante du LFO 1.

Phase off s 2... 180
Lorsque cefte fonction est désactivée, le LFO 2 fonctionne indépendamment du LFO 1. Dans le cas

contraire, la fréquence du signal généré est déerminée par le LFO 1. Le paramétre Phase définie 'angle en
degré & partir duguel le signal du LFO 2 voit sa phase basculer vers LFO 1. L utilisation de cette fonction n'a
de sens que si vous wtilisez une forme d’onde réguliére comme une forme sinusoidale, triangulaire, en dent
de scie ou carnée,
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Mo ateurs ei i

Les modificateurs vous permettent de réaliser des fonctions mathématiques sur les signaux de modulation.
Suivant le type de fonction choisie, le calcul est soit effectué entre deux signaux source, soit entre un signal
source et un paramétre constant. Vous pouvez utiliser jusqu’a quatre unités de modification indépendantes.
Le résultat de chaque opération n'est pas effectué directement mais peut étre utilisé comme signal d’entrée
pour la matrice de modulation décrite dans le chapitre suivant. Aussi, vous pouvez I"utiliser 4 nouveau
comme source pour un aulre processus de modification. De plus, une ligne de delay séparde peut étre utilisée
pour travailler sur une source de modulation.

Le tableau suivant fait le tour de toutes les sources de modulation disponibles sur le MicroWave IIVXT :

 Réglage Description

Off Modulation OIfT

LFO1 Signal LFO 1

LFO1*Modw Signal LFO 1 multiplié par Modwheel

LFO1*Prs Signal LFO 1 multiplié par Aftertouch

LFO2 Signal LFO 2

FilterEnv Signal d'enveloppe de filtre

Ampl, Env Signal d'enveloppe d amplification

Wave Env, Signal d’enveloppe d"onde

Free Env Signal d’enveloppe libre

KeyFollow Identique & Keytrack, mais avec pitchbend ct glide
Keytrack Numéra de note MIDI

Yelocity Vitesse de note MIDI

Rel. Velo Vitesse de relichement de note MIDI

Pressure Aftertouch MIDI <
Poly Prs. | Pression polyphonique MIDI

PitchBend Signal pitchbend MIDI1

Muodwheel Roue de modulation MIDH {contrélewr #1)

sust., Cir, Pédale de sustain MIDI {contrileur #64)

Foot Ctr. Contrile de pied MIDI {contrdleur #3)

BreathCir, Contrile de souffle MIDI {contrdleur #2)

Control W Contrdle MIDI attribuahle ¥4

Comntral X Contrile MIDT atiribuahle #4

Control ¥ Contrile MIDI attribuable #4

Control £ Contrdle MID] attribuable #4

Cir Delay Muodificateur de delay

Modify #1 Résultat du modificateur #1

Modify #2 Eésultar du modilicateur £2

hodify #3 Résultar du modificateur 43

Modify #4 Résultat du modificateur #4

MIDIClock Signal d’horloge MIDI

Minimum Constante pour la modulation minimale (égale 0)
Maximum Constante pour la modulation maximale {'égllu;

+ t.:l..,. I |

Tableau 3 : Sources de modulation

Modificateur de delay

Cette fonction permet de retarder une source de modulation librement définissable pour une période de
temps ajustghle,

]
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Modificatewr de delay — .
Contral De las Time I Source

B47 | FilterEny |
Contrdle de la durde du delay  0...127
Détermine la durée pour laguelle le signal de modulation est retardé,

Source
Sélectionne la source de modulation dont le signal est utilisé comme entrée pour la ligne de delay,

Unités de modification

Source #1 | Source 82 | Ture | Paramstsr |
LFO1 llimtmh' I $. @25 |

Source #1 vorir le tableau 3
Sélectionne le premier signal source utilisé pour le caleul. Le tableau 2 montre tous les réglages possibles.

Modificatewr !...4

Source #2 vair fe tableau 3
Sélectionne le deuxidéme signal source lorsque deux sources sont requises pour le caleul. Reportez-vous a la
description des fonctions du modificateur pour de plus amples détails. Les réglages possibles sont les mémes

que pour la source #1.

Type

Détermine le type d’opération qui sera exécutde sur les sources d'entrées sélectionnées. Les types suivanis

sont disponibles :

Réglage Description

& Auddition

- Soustraction

" hultiplication

! Division

HOR Fonction OU exclusif
OR Fomction O

AMND Fonction ET

S&H Sample & Hold

Ramp Rampe avee déclencheur
Switch Switch

Abs value Yaleur absolue

hiin value YValeur minimale

Max value Waleur maximale

Lag proc. Fonection rampe

Filter Filtre passe-bas

Dift. Fonctiom dilTérentielle

Tableau 4 : Fonction de modification

Le résultat d'une opération de modification est toujours compris dans intervalle —1,..0...+1. Lorsquil est
attribué 4 un paramétre dans la matrice de modulation, il est remis a ' échelle du paramétre sélectionné.

L paragraphe suivant déerit en détail les fonetions et les résultats de chague fonction de modification :

. £l
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+ Retourne la somme de Source #1 cf Source #2

- Retourne la différence de Source #1 et Source 42

’ Retourne le produit de Souree #1 &t Source #2

! Retourne le quotient de Source #1 et Source #2

KOR Retourne Popération binaire OU exclusif de Source #1 et Souree #2

OR Retourne 1"opération binaire OU de Source #1 et Source #2

AND Retourne "opération binaire ET de Source #1 et Source #2

S&H Echantillonne ct reticnt la valeur de Source #1 & intervalles réguliers, déterminés par la
valeur de Parameter. Vous pouvez utiliser cette fonction pour créer des modulations
rvthmigues basées sur une source définissable.

Frenay

Rawmp Creée une rampe linéaire du minimum jusqu’au maximum. La rampe est déclenchée & chague
fois que la Source #1 a une transition positive. La durée de montéc est spécifiée par
Parameter. Vous pouvez utiliser ceci par exemple pour une source supplémentaire en dents
de scie d'un LFO tandis qu'un autre sera sélectionné aver une autre forme d’onde.

" e

Switch Retourne le maximum, si la valeur de la Source #] est supérieure & la valeur de Paramcter.
Autrement ¢’est le minimum qui est retourné. Ltilisez cette fonction pour déclencher une
action suivant la valeur d'un signal source. Par excmple, utilisez la modulation de ring
lorsque les noles sont jouces 4 la vitesse maximale. Vous pouvez également utiliser ceci pour
générer une pulsation 4 partir d'un LFO, o0 Paramater détermine la largeur de la pulsation.

Abs value Retourne la valeur de Source #1 sans son signe. Les valeurs négatives deviennent positives.

St el
'__‘.___....._ - .-.—-Ha.u
| —
ey

Parameter n'a avcun effet ici. Cette fonction peut ére utilisée par exemple pour convertir
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Min value
Mo valne

Lag proe.

Filter

Diff

Parameter

une source de modulation bipolaire en une source unipolaire, comme pour owvrir le filtre &
partir du Pitchbend indépendamment de la direction de la torsion.

Retourne la valeur minimale de : soit Souree #1, s0il Source 82

Retourne la valeur maximale de ; soit Souwrce #1, soit Source §2

L processus d'attente crée une rampe linéaire 4 partir de sa valeur courante, initialement &
son minimum, jusqu’a la valeur de Source #1. Ainsi, la rampe est arrétée jusqu’a ce que
Source #1 change 4 nouveau. La durde de la rampe est spécifide par Parameter. Cette
fonction est wtile lorsque vous voulez appliquer une modulation définissable sur une durde
spécifice, par exemple la rampe contrélée par ModWheel pour les balayages d'oscillateur,

Exécute une fonction filtre passe-bas sur la Source #1. La fréquence de filtre est déterminée
par la valeur de Parameter. Utilisex cette fonction pour lisser un signal.

Liend

Exdcute une fonction différenticlle sur la Source #1, Le résultat de cette fonction représente
la vitesse du changement de valeur dans la source sélectionnée. Parameler n'a aucunc
influence ici. Cette fonction est utile pour détecter si un signal source a changé, par exemple
si la ModWheel a é1é toumeée.

[ i V| Tt

S g

Definit une valeur pour les fonctions de modification qui demandanl un paramétre constant. Voir le
paraméire Type décril plus haut pour de plus amples explications.

E3

Cionnede o "wshalisationn AficrnWave [ & icrnWave T



Matrice de modulation

Une modulation peut &tre décrite comme Iinfluence d’un paramdtre son par une unité génératrice de son.
Les termes utilisés dans ce contexte sont « source » ef « destination ». Le MicroWave II/XT dispose de 16
affectations de modulation indépendantes qui offrent chacune des réglages individuels pour la source, la
destination e1 la quantite,

Mod 1. 16

FSace 1 Ghooet | Destinstion: D5
| HModuhes ] +E14? [ ________

Source Foir le tableau 3
Définit la source de modulation. Reportez-vous au tableau 3 pour obtenir la liste des sources disponibles.

Quantité (Amount) -64...+63
[Mtermine la gquantité de modulation affectée & la destination. Du fait que la modulation est en fait la

multiplication du signal source et de ce paramétre, "amplitude résultante dépend du type de la source de
modulation que vous sélectionnez |

L Pour les prétendues sources de modulation unipolaires, lamplitude résullante se situe dans
Mintervalle 0...+1 si Amount est positif ou entre (0., .-1, 51 dmowat est négatif. Ces sources
sont @ Filter Envelope(Enveloppe de filtre), Amplifier Envelope{Enveloppe damplification),
Wave envelope{ Enveloppe donde), tous les contrdleurs MIDI ¥ compris ModWheel, Foot
control etc ..., Velocity (rapidité), Release Velocity (vitesse de reliichement), Aftertouch,
Polyphonic Pressure (pression polyphonique) et MIDI Clock (horloge MIDI).

. Pour les prétenducs sources de modulation bipolaires, I"amplitude résultante est situde dans
intervalle -1...0...+1. Ces sources sont : Free Envelope (enveloppe libre), les deux LFOs,
Keytrack, Keyfollow et Pitchbend.

Pour les sources de modulation Keytrack et Keyfollow, la valeur de +56 représente 100% de I"échelle.

B
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Destination Voir le tablean 5
Définit la destination de la modulation. Le tableaw ci-dessous montre tous les réglages possibles pour ce
paramire
Réglage Description
Pitch Fitch global de tows les oscillateurs
Osc 1 Pit. Pitch de P'oscillateur 1
FM Amount Cuantité de la modulation de fréquence
Oac? Pit. Pitch de I"oscillatewr 2
Wavel Pos Position de départ de Wave 1
Wave2 Pos Position de départ de Wave 2
Wavel Mix Miveau d’entrée du mixage pour Wave |
Wave2 Mix Miveau d’entrée du mixage pour Wave 2
Ringmod Miveau de mixage de la modulation du ring
Moise Mix Mivean du Moise Mixer
Cutoff Fréguence de coupure du filtre 1
Resonance Résonance du filtre 1
Filter 2 Fréguence de coupure du filtre 2
Volume Volume principal de |"amplificateur
Panning Position pan de I"amplificateur
FE Attack Attagque de I'enveloppe de filtre
FE Decay Decay de "enveloppe de filtre
FE Sustain Sustain de I"'enveloppe de filire
FE Release Relichement de I'enveloppe de filtre
AE Attack Attaque de Penveloppe d’amplification
AE Decay Decay de 'enveloppe d*amplification
AE Sustain Sustain de I'enveloppe d*amplification
AE Release Relichement de I'enveloppe d"amplification
WE Times Toutes les durées d"enveloppe d'onde
WE Levels Tous les niveaux d’enveloppe d'onde
Free Env T Toutes les durdes denveloppe libre
Free Env L Tous les niveaux d'enveloppe libre
LFO1 Rate Taux du LFO1
LFO1 Level Miveau du LFO1
LFO2 Rate Taux du LFO2
LFO2 Level Miveau du LFO2
M1 Amount Cuantité de "affectation de la modulation |
M2 Amount Cuantité de ["affectation de la modulation 2
M3 Amount Cuantité de "affectation de la modulation 3
M4 Amount Cruantité de "affectation de la modulation 4

Tablean 5 : Destinations de modulation

Nom du programme
Cetle page a €0 congue pour pouvoir nommer le programme de son. Yous aver jusqu'a 16 carscténes pour
cette fonction,

Nom Position | Character
=} [ Ll nisona  WMF

Commences par sélectionner le caractére & modifier avec le premier bouton de valeur. Ensuite, changez sa

valeur avec le deuxiéme bouton de valeur.
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Multi Mode

Paramétres Multi
Les paramétres Multi consistent en une série de réglapes communs & tous les instruments d’un programme

hetulti,

It Yolume

Tempo Multi Arreggistor Temro
13a

Folume

Contriles [ Controlll | Control® | Cortrol¥ | Control2
@4 | @88 1 o1 1 812
MNenn

| Fosition 1 Character
| a1 | M MIDI Multi

Volume Multi 0. 127
étermine le volume principal pour le programme bMulii.

Tempo de Marpégiateur externe / 50_..300
Ce réglage vous permet de définir un tempo principal pour tous les instruments au sein du programme multi.
Si extern est sélectionnd, le tempo sera alors déterminég par Mhorloge MITH.

Contridle W...Contrile £ 0. 120 global

Ces paramétres sonl ulilisés pour délnir les sources de modulation qui sont les contrdleurs MIDT librement
détinissables, Chague valeur représente un numéro de contridleur MID gui est wtilisé lorsque vous affectez
som paramétre comme source de modulation dans les modificateurs ou dans la matrice de modulation. 5i
global est sélectionné, les réglages correspondants dans |a section des paramétres globaux sont utilisés.

Nom
Lltilisez cette page pour régler le nom du programme multi,. Commencez par sélectionner le caractére d
madificr aver le premier bouton de valewr. Ensuite, changesr sa valeur avec le deuxiéme bouton de valewr.

S
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Paramétres instrument
Les paramétres Instrument sont constitués de réglages individuels pour chaque instrument au sein d’un

programme multi.

Sélectionner un instrument en vue de son édition
Avant d"éditer le paramétre d'un instrument, vous devez d"abord sélectionner 1'instrument auquel s”applique
la modification. Utilisez le bouton de valeur 12 le plus 4 droite pour choisir votre instrument.

_ i nd Unizono W
- ____ I A 1 Inst. 21

Le numéro de |'instrument st en permanence affiche lorsque vous sélectionnez une page de paramétres avec
des réglages relatifs & I'instrument. Cela reste dgalement valable pour I"édition d’un programme son en
Mode Multi parce que le programme son dépend d'un instrument. Le numéro n'est pas affiché lors de
I"édition des paramétres Multi et Global,

Trstrrnment sélectionné (Ex 0 1)

Durant I'édition d'un programme son d'un instrument, vous avez également la possibilité de choisir parmi
les instruments en tournant le bouton rotatif 12 le plus & droite en gardant la touche shift 11 enfoncée.

Son
Son | Bank | Sound Unisono WF
A1 Aaol Inst., #1
Son 2 Charnel | Uolume 1| Status
a5 | =] | ar Inst.. &1
Sor 3 Farning I Pantod I Duteut
center | mormal 1 HainOut Inst. #1
Bangue A/B

Sélectionne la bangue dont est issu le son.

Son (MM ... 128
Sélectionne le programme s0n d’un instrument.

Canal global f omni / ... 16
Détermine le canal de réception MIDI pour I instrument.
* 51 omni est sélectionné, I"instrument regoit sur tous les canaux
* Si plobal est sélectionné, le canal MIDI défini dans les paramétres globaux sera utilisé.

Volume i..127
[Metermine le volume principal de IMinstrument

Etat ( Status) aff / on
Détermine si [Minstrument est activé ou désactive.
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Panning (Panoramique)  leff 64, cemter...right 63
Détermine la position d'un instrument au sein d'un panorama stéréo. L'intervalle de valeur s"étend depuis le

64 le plus & gauche, jusqu’au 63 le plus & droite, en passant par la position centrale 0.

PanMauod aff / normal / inverse
Ce réglage permet d'activer ou non de la modulation de panorama.
» Lorsqu'il est sur off, aucune modulation de panorama n'est activée.
e Lorsqu'il est sur pormal, la modulation de panorama est appliquée suivant le programme single
utilisé pour I'instrument.
» Lorsqu'il est sur imverse, la modulation de panorama est réalisée comme auparavant, mais le signal
de modulation passe en négatif et a pour effet d'inverser les canaux stéréo.

Sortie Main Chut / Sub Out
Sélectionne la sortie audio sur laquelle le signal de 1'instrument agira. Main achemine I'instrument aux

sorties principales Main Out Left/Stereo @ ct Main Out Right Mono @, Sub achemine 1"instrument aux
sous-sorties Sub Out Left/Stereo @ et Sub Out Right Mono @.

Ton

Ton

Transposition -48... 48

Permet la transposition de V'instrument par paliers de demi-tons.
Detune (Désaccord) -64...+63

Accorde le ton de I'instrument par paliers de 1/64°™ de demi-tons.
Intervalle

Friervalie |

P iciest i [bost Vakcits =
| oo1 1 ees Inst. 21

Lowest | Highest Kew ’
BEa | Inst.#1 |

Trtervalle 2

Vitesse minimale  7.../27

Ce paramétre vous permet de limiter I'intervalle de vitesse dans lequel I"instrument est joue. Seules les notes
avec une vitesse supérieurs ou égale 4 la valeur sélectionnée sont émises. Mettez ce parameétre sur 1 51 vous
désirez supprimer la vitesse,

Vitesse maximale [.../27
C'est Pinverse de la vitesse minimale. Seules les notes avee une vilesse inférieure ou égale 4 la valeur
sélectionnée seront émises. Réglez ce paramétre sur 127 si vous désirez supprimer la vitesse.
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Hauteur la plus basse 0...127

Identique aux paramétres de réglage de la vitesse, vous pouvez restreindre la gamme utilisée pour la synthése
du ton de ["instrument. Scules les notes d'une hauteur supéricure ou égale 4 la valeur sélectionnée seront
émises. Mettez ce paramétre sur @ si vous désirez utiliser I"intégralité du clavier.

Hauteur la plus élevée 0. 127

Cest l'inverse du paramétre controlant la hauteur la plus basse. Seules les notes d"une hauteur inférieure ou
égale & la valeur sélectionnée seront émises. Mettez ce paramétre sur /27 si vous désirez utiliser 1" intégralitd
du clavier.

Arpégiateur

Chacun des instruments au sein d'un programme mode multi est capable d’utiliser son propre arpégiateur.
Les réglages effectués dans cette partie prévaudront sur les réglages définis dans le programme son de
I"instrument. Tous les instruments utiliseront le réglage de tempo défini dans le paramétre Tempo de
I’ Arpégiateur Multi. En effet, cela n’a pas de sens d"utiliser des réglages différents pour chaque instrument.
A Dinverse, vous pouvez vous servir des réglages d'origine du programme son en utilisant 1"option
correspondante dans le paramétre Archive.

Arpégiatenr [

Arpégiatenr 2

Aepipiatan: 4 Velocits | Reset on Pattern Start
Rootmote 1| off

Active (Actif) afftf ow S hold £ Sownd Arp

Active ou désactive IMarpégiateur ou bien active le mode hold. Lorsque hold est activé, les accords MIDI
entrants produiront des arpépes continus méme lorsque 'accord sera relaché. 5i Sound Arp est sélectionné,
"arpégiateur se servira des réglages délinis dans le programme son utilisé pour créer 17 instrument,

Clock (Horloge) I 1432
[Mtermine la valewr de la note depuis les notes pleines jusqu’aux triples croches. La base est un begt de
quatre temps 4/4. Les triolets (1/8T) et les notes pointées (ex. 1/16.) sont disponibles pour chague valeur.

Intervalle i1
Détermine Mintervalle des notes uniques dans les octaves,
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